
Cuando los animales hablaban… 
Leyendas y personajes

Actividad
Escucha atenta
Escucha atentamente los cuentos, en especial “Pomawillka y la cocina del hechicero”.
1. Hay un personaje que se llama Pomawillka, ¿qué significa su nombre? ¿Vos, cómo te llamás? 
2. Averiguá el significado de tu nombre o preguntale a alguien de tu familia por qué te llamaron así.
3. Dibujá a tu familia con sus nombres; incluidos los animales y plantas que tengas, o los que 
quisieras tener.

  Info para docentes y/o personas que acompañan la enseñanza en casa

Cerro Colorado es una reserva natural y arqueológica 
del norte de Córdoba que se caracteriza por su 
alta densidad de pictografías, convirtiéndose 
así en un lugar con mucho registro de las 
personas que habitaron y transitaron por allí.
Hoy nos vamos a detener en otros seres del 
Cerro: en  los animales y vecinos y vecinas que 
hoy lo habitan. A partir de los cuentos y leyendas 
podemos imaginar otros mundos posibles, con 
otro tiempo, donde los animales hablan y son 
dueños de la tierra. 
Te presentamos cuatro audios de cuentos del libro 
Cuentos y leyendas que suben y bajan por el Cerro 
Colorado, de la escritora Lulú Colombo, editado por el 
sello Comunicarte, con ilustraciones de Jorge Cuello.

El recorrido de la Identidad y los Pueblos originarios en Córdoba
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